Nintendo 64

Make Classic Games
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1. Introduccion

No podemos olvidar, una consola que para muchos le tienen un buen recuerdo.

Hablamos de la Nintendo 64; una consola que no deja indiferente a muchos.




2. Nintendo 64

La Nintendo 64, es una consola de 64
bits que pertenece a la quinta
generacion de consolas. Compitié con
la PlayStation y con Sega Saturn.

Esta consola, introdujo varias mejoras
sobre todo en el ambito 3D, para
Nintendo.




2. Nintendo 64

Historia

La Nintendo 64, comenzd su desarrollo por el aiio 1993 a través de varias alianzas de Nintendo con
varias empresas como Silicon Graphics,rare,.

Sin embargo, tras varios cambios de nombre y retrasos, no vimos la consola hasta el afio 1996 y hasta
1997 en Europa. Anunciandose varios juegos de inicio como Super mario 64, Mario Kart 64,etc..

Durante su desarrollo algunos juegos fueron cancelados por varias modificaciones del hardware; como
por ejemplo Final Fantasy VII que finalmente aparecié en Sony PlayStation.

La consola fue discontinuada en el afio 2002 vendiéndose aproximadamente mas de 32 millones de
consolas.

Por ultimo comentar las capacidades de los cartuchos que pese a tener menos almacenamiento, si que
tenian una velocidad mas rapida frente al CD-ROM.



2. Nintendo 64

Especificaciones Técnicas

CPU MIPS 64-bit RISC CPU R4300i
Memoria RAMBUS D-RAM 4MB
GPU Procesador RCP: SP y DP; desarrollados por Silicon

Graphics con capacidad de realizar 100.000 poligonos al
segundo, iluminacion, triple buffering, anti-aliasing

Almacenamiento

Cartuchos de 64MB y capacidad de mejorar rendimiento.
Ademas de un periférico para leer discos magnéticos.

E/S

4 Puertos controlador, puerto expansion DRAM, puerto 50
pines de expansion y ranura de cartuchos.




2. Nintendo 64




2. Nintendo 64

Accesorios



3. Arquitectura
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4. Herramientas de Desarrollo para Nintendo 64

Hay varias herramientas para trabajar con Nintendo 64.

Vamos a ver algunos recursos que pueden ayudarnos a la hora de desarrollar
para Nintendo 64.

e Puedes encontrar mucha informacion en la siguiente direccion:
https://n64.dev/

e Ademas podemos ver algunos SDK oficiales o creados por la comunidad:
o SDK Oficiales: https://ultrab64.ca/resources/software/
o SDK de la comunidad (libDragon): https://github.com/DragonMinded/libdragon
o Raylib para Nintendo 64: https://github.com/raylib4Consoles/raylib4Nintendo64
e También podemos encontrar emuladores:
o Ares: hitps://ares-emu.net/
o Mupen64Plus: https://mupen64plus.org/
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5. Ejemplos de desarrollo

Podemos encontrar diferentes ejemplos:

e LibDragon:
https://qithub.com/DragonMinded/libdragon/tree/unstable/examples
e Raylib:

https://qithub.com/raylib4Consoles/raylib4Nintendo64/tree/main/samples
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