Make Classic games
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2. Virtual Boy

Historia

Nintendo presento el proyecto con el nombre de VR32; y tras un aumento de costes, desvio
recursos a trabajar en la Nintendo 64.

Se presentd en el afio 1995; pero su alto coste, y una experiencia que parecia incompleta, este
proyecto se descontinud en 1996.

En el afio 2026, Nintendo ha sacado un dispositivo para poder utilizar con Nintendo Switch y
Switch 2 a través de su plataforma Nintendo Switch Online.






2. Virtual Boy

Especificaciones técnicas

CPU NEC V810 de 32 Bits @20Mhz
Memoria 64KB de Memoria, 128KB de VRAM y 128KB de RAM para Graficos
Video 2 pantallas a 384x224 Pixeles para cada ojo usando una matriz de leds rojos y

un espejo oscilante.

E/S Controlador y posibilidad de conectar usando un puerto de expansion (Nunca
fue utilizado)
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2. Virtual Boy
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3. Arquitectura

Nintendo Virtual Boy Hardware Architecture Block Diagram
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4. Herramientas de Desarrollo para Virtual Boy

o Kit de Desarrollo oficial de Nintendo (Privada): https://archive.org/details/virtual-boy.—/z

o Kits de Desarrollo desarrollado por la comunidad:

o VuEngine Studio: (IDE de desarrollo) https://github.com/VUEngine/VUEngine-Studio
o Pagina oficial VueStudio: https://www.vuengine.dev/

o Documentacion y comunidad: https://www.virtual-boy.com/

Emulador:

o Mednafen: https://mednafen.qithub.iof
o Red Viper (3DS): https://github.com/skyfloogle/red-viper

e Mas Emuladores: https://www.virtual-boy.com/tools/types/emulator/
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4. Herramientas de Desarrollo para Virtual Boy

Flash Carts

o Hyper Boy: https://www.virtual-boy.com/hardware/hyperboy/
o HyperFlash32: https://www.virtual-boy.com/hardware/hyperflash32/
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5. Ejlemplos de Desarrollo para Virtual Boy

Podemos encontrar ejemplos y sequir un tutorial usando Vue Engine Studio:
https://www.vuengine.dev/documentation/tutorial/introduction/



https://www.vuengine.dev/documentation/tutorial/introduction/

5. Referencias

o Wikipedia (Virtual Boy): https://en.wikipedia.ora/wiki/Virtual Boy
e Virtual Boy (comunidad): https://www.virtual-boy.com/
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