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1. Introducción

En los inicios de los 2000, muchos hemos 
tenido las famosas Game Boy o Game Boy 
color; sin embargo, nintendo puso en juego 
una nueva consola orientada 
principalmente al 2D; aunque dejando algo 
de espacio al 3D.



1. Introducción

Esta consola también portatil, tuvo mucho éxito y 
bastantes títulos, algunos considerados como de  
los mejores de la época.



2. Game Boy Advance

La game Boy advance es una consola de la 6ª generación de consolas. La game boy 
advance, salió al mercado en el año 2001, y su fin de vida se sitúa sobre el 2010.

Esta consola además, ha tenido varios rediseños y modelos; por lo que tuvo algunas 
mejoras.



2. Game Boy Advance

Elemento Descripción

CPU ARM7TDMI a 16.7Mhz, 4.194 MHz 
Sharp LR35902 (Game Boy basado en 
Z80)

Memoria RAM 32Kb interna, 256Kb externa

VRAM 96 Kb 

ROM GBA: 32MB, GB: 2MB, GBC: 4MB

Vídeo Pantalla LCD (retroiluminada tras SP); 
resolución: 240x160 px



2. Game Boy Advance

Modelos

  GAme Boy Advance (2001) Game Boy Advance SP(2003) Game Boy Micro (2005)



2. Game Boy Advance

Modelos compatibles

 Nintendo DS (2004) Nintendo DS Lite (2006)



3. Pasado, Presente y Futuro…

Sin embargo, hoy en día es algo complicado conseguir una Game Boy Advance… aunque 
hay algunas alternativas…

● Emuladores
● Mods Kits
● FPGAs



3. Pasado, Presente y Futuro…

Emuladores

Gracias a los emuladores, 
podemos ejecutar casi en 
cualquier dispositivo, los 
juegos de Game Boy Advance. 
además, puedes encontrar 
algunas pequeñas consolas 
retro compatibles.



3. Pasado, Presente y Futuro…

Mods Kit

Si queremos “modernizar” nuestra Game 
Boy Advance, podemos usar algunos 
mods kits para incluso conectar por 
HDMI.

Puede requerir soldar e incluso perder 
una GBA….



3. Pasado, Presente y Futuro…

FPGA

Existen ya implementaciones del 
hardware de una GBA, usando FPGA 
(Matriz de puertas lógicas); aunque son 
algo caras, si que tienen un muy buen 
resultado.



4. Juegos para Game Boy Advance

Veamos algunos juegos para Game Boy Advance…

            Metroid Fusion      Golden Sun  TLOZ: Minish CAP



5. Periféricos y Accesorios

También gracias al uso de la consola Game Cube, se podía conectar la GBA tanto como 
controlador, como para jugar en televisión.

GBA to GBC cable Game Boy Player



6. Homebrew Actual

No podemos olvidar que a día de hoy, se continúan realizando 
desarrollos indie o homebrew para esta consola:



6. Homebrew Actual

Algunos de estos juegos no han tenido una tirada física; pero podemos utilizar 
flashcarts como el omega ez-flash.



7. Arquitectura



7. Arquitectura

Como podemos ver, tenemos varios tipos de memorias conectados al procesador ARM.

El procesador ARM, es un procesador de 32 bits  de proposito general, con 16 registros de 32 bits, 
capaz de  direccionar directamente toda el mapa de memoria; como puede ser:

● 256KB RAM Externa(0200:0000h)
● 32 Kb RAM interna(0300:0000h)
● 1K para Entrada/Salida (0400:0000h)
● 1K para Paletas (0500:000H)
● 96K para Video (0600:000H)
● 1Kb Sprites metadata (0700:000H)
● 32MB para ROM Cartucho (0800:0000h)
● 64k Memoria cartucho (RAM) (0E00:000H)



7. Arquitectura
Modos funcionamiento

Modo Tipo Descripción

Modo 0 TILED 4 Fondos. Sin transformaciones (BG0,BG1,BG2,BG3)

Modo 1 TILED 3 fondos (BG0,BG1,BG2) admite transformaciones.

Modo 2 TILED 2 fondos (BG2,BG3) admiten transformaciones.

Modo 3 BITMAP 240pxx160px. 16bpp. sin doble buffer.

Modo 4 BITMAP 240x160px. 8bpp. Con doble buffer

Modo 5 BITMAP 160pxx128px. 16bpp. Con doble buffer.



8. DEsarrollo para GBA

Una vez vista la arquitectura y el estado del arte de esta consola, vamos a pasar a 
ver las herramientas de desarrollo que necesitaremos para crear nuestro software 
casero o homebrew para GBA:

● SDK: DEvKitPro (usando la libreria tonc/libgba).
● emulador: visualBoyAdvance.



8. DEsarrollo para GBA

devkitpro

devkitpro, es una serie de herramientas que nos incluye todo lo necesario para crear software 
casero para diferentes sistemas:

● gba
● gp32
● nds
● 3ds
● gamecube
● wii
● wiiu
● switch



8. DEsarrollo para GBA

devkitpro (instalación windows)

Windows

Descargar desde: https://github.com/devkitPro/installer/releases

instalar usando el programa.

https://github.com/devkitPro/installer/releases


8. DEsarrollo para GBA

devkitpro (instalación Linux)

Linux

Instalar devkitpro-pacman: https://devkitpro.org/wiki/devkitPro_pacman

Instalar las dependencias necesarias:

dkp-pacman -Sy #sincronizar db

dkp-pacman -Syu #actualizar dependencias

dkp-pacman -S gba-dev #instalar herramientas desarrollo.

Establecer variables de entorno:

DEVKITPRO=/opt/devkitpro

DEVKITARM=/opt/devkitpro/devkitARM

https://devkitpro.org/wiki/devkitPro_pacman


8. DEsarrollo para GBA

devkitpro (Docker)

Descargar docker file desde dirección: 
https://github.com/zerasul/dockerretro/blob/master/gba/Dockerfile

construir imagen docker

docker build -t gba-dev .

para compilar utilizar la siguiente instrucción:

docker run --rm -V ${PWD}:”/src/gba” gba-dev #usar %CD% 
para windows

https://github.com/zerasul/dockerretro/blob/master/gba/Dockerfile


8. DEsarrollo para GBA

visualboyadvance

Emulador que nos permitirá 
probar nuestros juegos. Puede 
encontrarse sus diferentes 
versiones en:

https://visualboyadvance.org/

https://visualboyadvance.org/


9. EJemplos

Ejemplos

Descargar los ejemplos desde:

https://github.com/makeclassicgames/gba-examples

para compilar:

1. utilizar la herramienta make en cada carpeta
2. en caso de usar docker, usar la siguiente instrucción:

docker --rm -v $PWD:”/src/gba” gba-dev

https://github.com/makeclassicgames/gba-examples


9. EJemplos

Hola Mundo
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