Durango Computer

Durango Computer Team - La Jaqueria
Make Classic Games
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2. Home PC Revolution

Un poco de historia...

En los afios 60/70, los ordenadores eran tan Sin embargo, llegé la “Home
grandes como habitaciones y su precio solo Computer Revolution” con algunos
los hacia estar disponibles para grandes de los primeros pcs personales.

empresas.




2. Home PC Revolution

Zx Spectrum.
Atari 400/800.
Commodore 64.




2. Home PC Revolution

Zx Spectrum.
Atari 400/800.
Commodore 64.




3. Procesador 6502

El procesador 6502, fue disefiado por
el mismo equipo que el motorola 6800
que abandond motorola.

Es un procesador de 8 bits, con un bus
de direccion de 16 bits. Ademas de
haber sido utilizado en muchos
dispositivos de la época (Apple Il, Atari
2600, NES,C64).

En la actualidad se siguen usando para
su utilizacion en marcapasos.




4. Durango

Y si....

Usamos el 6502 y creamos un ordenador hoy en dia?
Totalmente libre.

Con herramientas modernas.

Que pueda usarse tanto en aplicaciones de hoy en dia como antiguamente.



4. Durango

Un poco de historia...

Durango es un proyecto personal
creado por mi compafero Carlos
Santisteban (@zuiko21).

Durante los ultimos afos ha ido
disefando tanto arquitectura
como el disefio de algunos
componentes.



https://twitter.com/zuiko21

4. Durango

Durango Computer Team
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Durango-X

Se trata de la ultima revision de la
arquitectura y utiliza diferentes
configuraciones y componentes.

e Permite mostrar 16 colores a una
resolucion de 128x128 pixeles.

e Permite una version “High-Res”
monocromatica de 256x256
pixeles.
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Durango-X

El proyecto ha evolucionado de
tal forma que ya se tienen las
primeras unidades funcionales;
y ademas, se esta trabajando
en crear herramientas y
software para el mismo.
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5. Hardware

Durango X

Especificaciones:

Procesador CMOS 6502 a 1,5Mhz/3,5Mhz

32KB SRAM (ampliable por cartucho devcart).

32KB ROM.

Conexidén de hasta 16 dispositivos usando el Puerto paralelo de 8 bits
Conexion con Raspberry Pi usando el puerto NanoLink.

Modos de Video:

@ 16 colores a 128x128 pixeles
o modo “high-res” monocromatico 256x256 pixeles

Conexiones de video:
o RGB usando Euroconector
o Sync on Green usando RCA
o Modo por componentes (v2).
o Opciodn video por PAL (V1)




5. Hardware

KeyBoard and Gamepad Interface

Permite conectar un teclado y hasta dos
controladores.

Especificaciones:

e Compatible eléctricamente (tienes hasta los
conectores) con teclado de ZX Spectrum.

e Posibilidad de dos opciones:
o Modo NES: Permite conectar hasta 2 controladores

de NES.
o Modo MD/Atari: Permite conectar hasta 2

controladores de Mega Drive o Atari. .. B :
Ill@@

Keyboard Overlay vi (2023-6)




5. Hardware

Cartucho ROM
Permite almacenar una ROM de hasta 32 KB*.

Especificaciones:

e Almacena una EPROM/EEPROM de hasta
32KB*.
e Tiene diferentes modos y podemos

almacenar el programa gque necesitemos |} -
para durango. LT M““\“““““

* Permite ampliar la informacion usando
bankSwitch (Hasta TMB de ROM).




5. Hardware

Cartucho Dev Cart

Permite almacenar informacion en una SDcard y ademas
ampliar la RAM con hasta 32KB adicionales (usando
shadow ROM).

Especificaciones:

Almacena una EPROM/EEPROM de hasta 32KB.
Aflade 32KB de SRAM adicionales.

Permite cargar ROMS y guardar informacidon en una
tarjeta SD.

Permite recibir programas e informacién a partir de
una Raspberry Pi usando la conexion nanolink.
Existe una versiéon mds compacta llamada
ShadowRAM.

Es posible conectar una tarjeta SD a mayor
velocidad (40KB/s)utilizando la interfaz fast SPI.

Durango-X 32 KiB ShadowRAM+SD
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6. Software N

r
Enhanced BRSIC
for Durango-Xx

Ready

“Pero el hardware sin software... solo son chises y
cables....”

Por ello, se ha desarrollado una serie de
aplicaciones y juegos que pueden ampliarse:

e Aplicaciones:

o  EhBASIC: Intérprete BASIC con comandos propios
incluidos.

o NanoBoot:. Permite cargar programas desde una
Raspberry Pi usando la interfaz NanoLink.

o  FullTest: Utilidades de Test de Durango (usa
BankSwitch para cambiar de test (boton NMI)).

o  NanoPython: Intérprete para el lenguaje Python
(en desarrollo).

Y sil todos totalmente libres (casi todos).




6. Software

“Pero el hardware sin software... solo son

chises y cables....”

Juegos:

O

Brick/arkanoid: Juego clasico para romper
blogues.

Pong: Juego clasico de 2 jugadores.
Telesketch: Juego para poder dibujar por
pantalla usando las direcciones.

Columns.

Invaders (version beta).

Doomrango (proximamente).
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/. Desarrollo

Pero lo importante del proyecto... Su ecosistema

Durango es un proyecto libre que se centra en que cualquiera pueda aportar y crear su propio contenido.

NO es necesario construir un Durango ya que se disponen de herramientas de desarrollo modernas para
crear tanto aplicaciones como juegos.

Emulador (Perdita)

Herramientas de desarrollo
o CC65
o Rescomp

Libreria propia para el lenguaje C.
Imagenes para Docker con todas las herramientas publicadas en DockerHub (también compatibles
para podman).

Por supuesto, todas las herramientas (mientras no se indique lo contrario), son libres.



/. Desarrollo

Perdita

Perdita es un emulador para Durango-X
escrito en C y utiliza la libreria SDL2 para
mostrar la pantalla.

e Soporte para teclado y gamepads

e Soporte para PSV (Puerto serie
Virtual) para enviar o recibir
informacion del exterior.

Por supuesto; coédigo fuente libre.
Ademas de disponer paquete Debian (en
proceso).

Durango-X

pONG

wowrweemi ol blb. et




/. Desarrollo

Durango Lib

Libreria escrita en C y assembler para
crear software de forma amigable para
Durango.

e Permite crear pequenos programas
tanto de forma grafica como
utilizando distintos periféricos
(teclado, gamepad,etc...).

e Utiliza el compilador CC65 vy las
distintas herramientas que trae.

Totalmente libre.


https://cc65.github.io/

/. Desarrollo

Docker

Se ha creado una imagen docker con
todas las herramientas necesarias para
desarrollar para Durango.

e Libreria Durango LIb
e Herramienta CC65 (incluyendo todo
el software).
e Herramienta Rescomp basada en
ocker
e Compatible con x86_64 y ARMv7

e También puede utilizarse Podman.

https://hub.docker.com/r/zerasul/durangodevkit



https://github.com/durangoretro/rescomp
https://hub.docker.com/r/zerasul/durangodevkit

/. Desarrollo

Durango Code (En desarrollo)

EXPLORER

Extension para Visual Studio
Code/codium, que ayuda a la hora o  int matn()

displayTitle();

de crear software para Durango.

clrscr();

e Permite compilar/crear R e

pumpkin.x=0;

proyectos para Durango. GEi

e Permite enviar y recibir e |

informacion tanto a Durango
como a Perdita.

ayer.width = 32;
player.height = 37;
player_vx = 1;

Mas Informacion: Marketplace. K&



https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=zerasul.durango-code

8.Futuro

Futuros Proyectos acerca de
Durango.

e Internet of Durango (IOD).

e DoomRango
e Mejora de libreria y de software

para publicar ROMS.
e Durango PLUS.

@zuiko21

Switchinz] cartridge for Durango-X

128 KB - 1 MB ROM 16/32 KB banks)
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O. Contribuir al proyecto

No temas el assembler es tu amigo....

Pero aun asi, puedes aportar en diferentes
modos:

e Mejorar la web (Markdown usando
MKdocs).
Mejorar Rescomp (java)

e Escribir algun juego o ejemplos en C
(DurangolLib).

.proc _fillScreen: near

LDX #3$60

STX VMEM_POINTER+1
LDY #3$00

STY VMEM_POINTER

STA (VMEM_POINTER), Y
INY
BNE loop

INC VMEM_POINTER+1
BPL loop
RTS

.endproc
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